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OVER
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宿星騎
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1周目

装甲悪鬼村正 攻略チャート 

Explanation

Nitro+ の「装甲悪鬼村正」の
攻略チャートです。
でも、イベント絵はフルコンプしてません。
「攻略」のチャートって事で……。
うわぁ。役たたねぇ……。

・ わたしのプレイに即してのチャートです
  ので他の進み方も多数ありそうです。
・ 通常の BAD END は自分が踏んだもの
   のみ掲載しています。



英雄編 このまま斬る ……待て

救える 救えない

峰打ちにする
敵の剣だけ止

める
説得する

GAME 
OVER
武道脱落

GAME 
OVER
武道脱落

GAME 
OVER
武道脱落

振り捨てて 噛み締めて

一条
ENDING



第二編
双老騎

信用できる わからない

未熟だと思う 率直だと思う

お断りします お任せします

むしろ綾弥の
方が……

なるほど

否

綺麗な方豪快な方

第三編
逆襲騎

是

香奈枝の様子
を見に行く

一条の様子を
見に行く

この場に留ま
る

ライガー 一条

第四編
震天騎

香奈枝

違う 娘だ

第5編
宿星騎

復讐編 1 へ

間違っている
間違っては
いない

2周目



復讐編 斬り合う ひとまず防御
に徹する

防御に徹する 迎え撃つ

戦闘続行 戦域離脱
GAME 
OVER

無い。このま
ま突撃！

有る。ここは
待避！

右 左 上 後方

上段に構え、
下へ切り抜ける

下段に構え、
上へ切り抜ける

受け止める 回避する

GAME 
OVER

剣技で
対抗する

陰義で
対抗する

磁装 正極 磁装 負極 磁装 蒐窮

左上の部屋でガスボンベを取り、左中の部屋でコン
ロに火をつける。
右中の部屋に景明が突入。右上の部屋でジンを入
手。
左下の部屋で艦長にジンを渡す。
一旦船尾に行った後、再び左下の部屋へ。さらに再
び船尾へ。

船内捜索（行動のみ記載）

復讐編 2 へ



復讐編 2 攻める 防ぐ

受け止める 避ける

交戦続行 ひとまず離脱

東 西 南 北

上 下 右 左

打つ 待つ 逃れる

視覚 聴覚 第六感

右上 下 左

右上 下 左

守るため 殺すため

大鳥獅子吼と
の戦闘

敵機の視力

香奈枝
ENDING

殺す以下選択肢省略→



第二編
双老騎

信用できる わからない

未熟だと思う 率直だと思う

お断りします お任せします

むしろ綾弥の
方が……

なるほど
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綺麗な方豪快な方
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逆襲騎

是

香奈枝の様子
を見に行く

一条の様子を
見に行く

この場に留ま
る

ライガー 一条

第四編
震天騎

香奈枝

違う 娘だ

第5編
宿星騎

魔王編へ

頼み込む 黙らせる

ばあや殿なら

俺には村正
だろう

一条を見る
ばあや殿を

見る
香奈枝を見る

3周目



魔王編 1 そうしよう
たまにはいい

か
仕方ないな

英雄になる ……なれない

GAME 
OVER

捨てられる 捨てられない

茶々丸
ENDING

裏山
山賊の首領

町外れ
統

大きな屋敷
皆斗本家

祭殿
村正

病室
光

ADVパート

攻略メモ

・ 1週目 総当たり
・ 2週目 病室以外で「話す」「訊く」
・ 病室で「目的を果たす」→「殺す」→どれかの殺害方法
・ 祭殿で「頼む」
・ 病室で「目的を果たす」→「殺してもらう」→「湊斗景明を」

可能な限り
遠くへ離脱

遮蔽物を探す

待つ 逃げる

ここに留まる 船上に降りる

少女を助ける 助けない

魔王編 2 へ



自力で頑張るパズル - 解法の手引き -

・ Excel使うと楽ですよ。
・ 並んだ五マスの合計はどこでも315となる。
・ 縦に積み重なっている五段を縦に貫いて集計するとすると、それぞれ二マスのみ  空白になっている事になるので、
  それぞれの二マスの合計値を求める。
 ex. 一番下の角なら1～3Levelの合計が 5+95+79=179 であるから4～5Level二マスの合計は 315-179=136となる
・ 9通りの二マス合計値を求めたら、選択肢の数字を二つずつ組み合わせる。
  選択肢の中で大きめの数字のものから優先的に組み合わせると楽。また、一の位に着目するのも良い。
 ex. 上で求めた18通りの数字のうち最大のものは124だが、二マスの合計値で124以上のものは5つしかない。
・ この二つずつの数字が4Level4と5Levelのどちらかに入るので組み合わせを考える
 ex. 縦に集計するとして4Levelの右端の列なら 10+100=110 同じ位置の5Levelは 59+11=70であるから
      4Levelの残り三マスに入る数字の合計は 205 、5Levelは 245 となる。
      とすると （96 or 84）+（74 or 60）+（101 or 35）=205 or 245となるので、その組み合わせを考えればOK！
      この場合、合計値の一の位は両方とも5で割り切れるので、第一項の96に足す第二項の数字は必ず74である。
      とすると、その合計170に足して205か245になるの第三項の数字は35ということはすぐにわかる！
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解答

魔王編 2

肯定 否定

肯定 否定

肯定 否定

肯定 否定

光 村正

殺す 殺せない……

逃げる
選んだ道を

進む

悪鬼編

TRUE
ENDING

ENDING
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